ADRIANA POMMOT

Product Designer Sénior - Ul & Visual Design - Design Systems - llustracao

Sao Paulo, SP - (11) 96272-4879 - adrianapommot@gmail.com
linkedin.com/in/adriana-pommot - adrianapommot.com

RESUMO PROFISSIONAL

Product Designer Sénior com 17+ anos de experiéncia em design digital, Ul de alta fidelidade, design systems
e identidade visual de produto. Experiéncia comprovada na criagéo de bibliotecas de componentes escalaveis,
design tokens e documentacdo técnica para mdultiplos produtos e times de desenvolvimento. Atuacdo em
empresas como Escale, Dasa, Ford/Accenture, MRV e Vivo, com foco em consisténcia visual, acessibilidade
(WCAG), prototipacéo avangada e handoff preciso. Também atuo com direcdo de arte, branding de interface,
ilustragcdo autoral e motion design. Disponivel para trabalho 100% remoto.

COMPETENCIAS

Design: Product Design, Ul Design, Visual Design, Interaction Design, Design Thinking, Information
Architecture, Responsive Design, Mobile-first

Sistemas: Design Systems, Design Tokens, Component Libraries, Storybook, Documentagéo Técnica,
Governanga Visual

Pesquisa: User Research, Usability Testing, Wireframing, Prototipacéo, User Flows, Journey Mapping

Ferramentas: Figma (avancado), Adobe CC (lllustrator, Photoshop, After Effects, Lightroom), Procreate, Miro,
FigJam

Visual: Direcéo de Arte, Branding, Identidade Visual, llustragdo, Tipografia, Motion Design

Processo: Agile/Scrum, Cross-functional Collaboration, Stakeholder Management, Design Critique, Mentoria

Acessibilidade: WCAG 2.1, Design Inclusivo, Contraste, Hierarquia Visual

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Product Designer Sénior - Freelance

Projetos Independentes - jan 2024 — presente - Remoto
* Projetos de Ul design, identidade visual de produto, branding e ilustracéo autoral para clientes diversos.
» Construcéo de portfélio profissional com 6 case studies completos, incluindo design system, fintech, satde e
tipografia experimental.

Design Ops - Lideranca Técnica do Delta Design System

Escale - abr 2021 — dez 2023 - 2 anos 9 meses - Remoto
» Criei 0 Delta Design System do zero: design tokens, biblioteca de 120+ componentes em Figma e documentacdo
técnica no Storybook para integragdo com desenvolvimento.
» Estabeleci governanca visual entre 5+ produtos e mudltiplos squads, reduzindo retrabalho de design em
aproximadamente 40%.
e Fundei a Guilda de Design: rituais de design critique, alinhamento cross-functional entre designers e
desenvolvedores em sprints Agile.
« Defini padrdes de acessibilidade (WCAG 2.1), mobile-first e handoff com especificacdes detalhadas, reduzindo
ciclos de revisdo entre design e engenharia.

Product Designer Sénior

Dasa - nov 2020 — abr 2021 - 6 meses - Sdo Paulo, SP
* Design end-to-end na squad de inovacao: requisitos com médicos e stakeholders clinicos, wireframes, prot6tipos
de alta fidelidade em Figma, testes de usabilidade e handoff para o Laudo Estruturado.
« Participei do rebranding digital da Dasa, contribuindo para a identidade visual da marca em produtos digitais
(Dasa.ai).
« Criei icones, componentes e diretrizes de linguagem grafica para consisténcia entre plataformas web e mobile.

Design Lead - Projeto MRV Ecossistema Financeiro


https://linkedin.com/in/adriana-pommot
https://adrianapommot.com

D3 - set 2019 — out 2020 - 1 ano 2 meses - S&o Paulo, SP
* Liderei o design de Ul para o ecossistema financeiro da MRV: fluxos de renegociacdo, extrato de pagamentos e
jornada do cliente com progresso da obra, servindo 100.000+ clientes.
» Desenvolvi microinteragdes, componentes e um sistema visual com tokens de cor, tipografia e espacamento para
10+ telas de fluxo complexo.
 Colaborei com PMs e engenheiros front-end em sprints quinzenais, validando decis6es de design com dados de
uso e feedback de usuéarios.

Design Lead - Projeto Ford B460/EX738

Accenture Brasil - fev 2019 — nov 2019 - 10 meses - Sdo Paulo, SP
« Liderancga visual do Immersion Room para Ford: cenografia digital, wayfinding, sistema de navegacgéao veicular e
displays interativos.
» Criacdo de design system automotivo: icones proprietarios, paleta, componentes de cockpit digital e motion
graphics para stakeholders globais.
* Colaboragéo internacional com time de design de Nova York, garantindo consisténcia global do projeto.

Ul Designer

SmartMEI - set 2018 — abr 2019 - 8 meses - Sdo Paulo, SP
» Design de interfaces mobile-first para plataforma fintech voltada a microempreendedores (MEI), incluindo fluxos
de onboarding, dashboard e gestéo financeira.
* Prototipacéo de alta fidelidade em Figma com foco em usabilidade, acessibilidade e converséo.

Designer - UX/UI

QuesttoN6 - set 2017 — out 2018 - 1 ano 2 meses - Sdo Paulo, SP
« Design de interfaces para projetos de inovagdo em grandes clientes (Vivo, Claro), com foco em design thinking,
pesquisa com usuarios e prototipagao rapida.
 Participacdo em sprints de co-criagdo com stakeholders, traduzindo insights de pesquisa em wireframes e
protétipos funcionais.

Experiéncia anterior em Design Digital e Motion

2012 — 2017
» Papanapa (2016) - Designer durante programa Quarter Brasil da Miami Ad School. Projetos de branding e
direcdo de arte.
+ Stayfilm S/A (2014-2015) - Motion Designer. Criagdo de animacOes e videos para plataforma de videos
automaticos.
* Ortiz Gaming (2013-2014) - Motion Designer. Animag8es para interfaces de jogos e entretenimento digital.
* agMint (2012—-2013) - Design Digital. Interfaces web, pecas digitais e identidade visual para clientes da agéncia.

PROJETOS AUTORAIS

Chorume Tipografia - Tipografia vernacular, branding e direcao de arte para produto ficticio. Premiado no Fudge
Awards (Miami Ad School Brasil, 2017).
Ultraviolenta.ink - llustracdo ornamental autoral para tatuagem. 30+ composi¢fes. Instagram: @ultraviolenta.ink

FORMAGCAO ACADEMICA

P6s-graduacdo em Design Grafico - Miami Ad School Brasil - 2016—2017
Graduacgdo em Design Grafico - Centro Universitario Belas Artes de Sdo Paulo - 2007-2010

IDIOMAS

Portugués (nativo) - Inglés (intermediéario) - Espanhol (basico)



