ADRIANA POMMOT

Senior Ul Designer - Design Systems - Product Ul - Visual Design

Sao Paulo, SP | +55 11 96272-4879 | adrianapommot@gmail.com
adrianapommot.com | linkedin.com/in/adriana-pommot

RESUMO PROFISSIONAL

Senior Ul Designer com 15 anos de experiéncia em design de interfaces digitais, design systems e diregdo de arte. Especialista em
prototipagdo de alta fidelidade, arquitetura de tokens, bibliotecas de componentes e handoff técnico para engenharia. Arquitetei o Delta Design
System na Escale, sustentando mais de 20 produtos simultdneos com governanga visual e documentagado em Storybook. Experiéncia solida
em squads ageis, colaboragao cross-funcional e padroes de acessibilidade WCAG 2.1. Integro ferramentas de inteligéncia artificial ao fluxo de
design para acelerar documentagéao técnica e geragéo de protétipos funcionais.

COMPETENCIAS TECNICAS

Ul & Interaction Design: Ul Design, Responsive Design, Pixel-Perfect Handoff, Prototipagdo Hi-Fi, Mobile-First, Microinteractions, Motion
Design

Design Systems: Atomic Design, Arquitetura de Tokens, Bibliotecas de Componentes, Storybook, Governanga Visual, Component
Documentation

Acessibilidade: WCAG 2.1, Design Inclusivo, Teste de Contraste, Hierarquia Visual, Semantic Markup

Processo & Colaboragao: User-Centered Design, Agile/Scrum, Cross-Functional Collaboration, Stakeholder Management, Design Critique,
Arquitetura de Informacao

Ferramentas: Figma (Avangado), Framer, Adobe Creative Suite, After Effects, Storybook, Claude Al, Cursor

Visual & Branding: Direcdo de Arte, Brand Identity, Tipografia Avangada

EXPERIENCIA PROFISSIONAL

Senior Ul Designer - Freelance Mar 2024 — Presente
Projetos Independentes - Remoto

* Desenvolvo interfaces de alta fidelidade e handoff técnico rigoroso para clientes de diversos segmentos, incluindo fintechs e healthtechs.

¢ Integro ferramentas de IA (Claude, Cursor) ao fluxo de design para acelerar a prototipagéo funcional e a documentagao de sistemas visuais.

e Conduzo processos completos de Ul: discovery visual, wireframing, prototipacéo hi-fi e entrega de especificagdes para engenharia.

Senior Ul Designer - Especialista em Design Systems Mai 2021 — Dez 2023
Escale - Remoto

e Arquitetei do zero o Delta Design System: estrutura de tokens semanticos, biblioteca com 120+ componentes em Figma e documentagéo técnica no
Storybook.

e Executei a governanga visual para 20+ produtos simultéaneos, reduzindo o retrabalho operacional de design em aproximadamente 40%.
¢ Defini padrbes de acessibilidade WCAG 2.1 e contratos de handoff detalhados, eliminando retrabalho recorrente entre design e engenharia.

* Facilitei a Guilda de Design para nivelamento técnico e consisténcia visual entre squads multidisciplinares.

Senior Ul Designer - Health Tech Set 2020 — Fev 2021
Dasa - Sao Paulo, SP (Remoto)

¢ Atuei como designer hands-on na squad de inovagao clinica: traduzi requisitos médicos em fluxos de uso, wireframes, protétipos hi-fi e handoff do médulo
de Laudo Estruturado.

e Apliquei a nova identidade visual da Dasa.ai, garantindo unidade estética e de componentes entre os novos produtos digitais da rede.

¢ Colaborei com PMs, engenheiros e stakeholders clinicos para validar fluxos complexos de uso médico em sprints ageis.

Senior Ul / Visual Designer Mai 2019 — Jun 2020
D3 (Projeto MRV) - Sao Paulo, SP (Remoto)

e Atuei como designer técnica principal do ecossistema de autoatendimento: liderei o redesenho visual de fluxos criticos como boletos, parcelamentos e
repactuagao.

« Estruturei tokens de interface (cor, tipografia, grid) que resultaram em 27% de aumento no engajamento e 14% de conversdo auténoma no piloto.
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* Criei prototipos de alta fidelidade em Figma para validagdo rapida com stakeholders e testes de usabilidade.

Senior Ul Designer Ago 2018 — Fev 2019
Accenture Brasil (Cliente Vivo) - Sdo Paulo, SP
* Executei Ul Design e prototipagdo de alta fidelidade em Figma para produtos digitais da Vivo dentro de esteiras Agile.

* Colaborei com equipes multidisciplinares de design, produto e engenharia para garantir consisténcia de interface em multiplos canais digitais.

Ul Designer Out 2017 — Mai 2018
SmartME! - Sdo Paulo, SP

* Projetei interfaces mobile-first para fintech voltada a microempreendedores: refinamento de fluxos de onboarding, dashboard e gestéo financeira.

¢ Conduzi iteragdes de design com base em feedback de usuarios e métricas de produto, melhorando a experiéncia de uso do aplicativo.

Senior Visual Designer Jun 2016 — Jul 2017
QuesttoNo (Cliente Ford) - Sao Paulo, SP
¢ Liderei a direcdo de arte e o design system espacial para a Ford Immersion Room e cockpit digital veicular.

¢ Colaborei diretamente com o time de design de Nova York para garantir consisténcia global do projeto e aderéncia a marca Ford.

Designer Digital, Ul e Motion 2012 - 2016
Papanapa - Stayfilm S/A - International Global Solutions

¢ Atuei em projetos de design digital, interfaces web/mobile e motion design para diversos clientes e segmentos.

* Desenvolvi competéncias em prototipagado, diregdo de arte e animagao que formaram a base técnica da minha carreira em Ul Design.

FORMACAO ACADEMICA

Pés-graduagcao em Design Grafico
Miami Ad School Brasil - 2015-2017

Graduacao em Design Grafico
Centro Universitario Belas Artes de Sdo Paulo - 2007-2010

CURSOS E ESPECIALIZAGOES

Ul Boost — IA Creative
Em andamento - 2026

UX — User Experience Design
Tera - 2019

Pintura Digital (Crayon)
Faculdade Méliés - 2011

Animagao — Animador Tradicional Sénior
Art Academia — Academia de Animagéo e Artes Digitais - 2009-2010

Motion em After Effects
n-PIX - 2013

IDIOMAS

Portugués (Nativo)

Inglés (Intermediario — B1)



